ORIENTACE V PROSTORU, PRACE
S MAPOU A SYMBOLY

INSPIROVANO NTC METODOU

- Prvni ¢ast je vhodna jiz pro déti 2-3 roky

- Pokud se zacina se star§imi détmi, dulezita navaznost, nepfeskakovat kroky
- Vhodné pro préaci s détmi ve skupiné cca 4-8 déti

- UCi déti uvédomit si prostor a jejich pozici v ném

- Rozviji logické a abstraktni mysleni

- UCi asociacim

- Snaha, aby déti pracovaly v co nejvice realném prostiedi

- Rozviji pozornost a vizualni paméf

- Cviceni zaCinaji s orientaci v prostoru Skolky, poté v blizkém okoli, postupné se pfenesou

do mésta/vesnice, do Ceskeé republiky, do Evropy, do svéta, do vesmiru

- Nejmladsi za€inaji s ujasnénim a upevnénim vazeb pfed, nad, pod, vedle, u, za, daleko,

blizko, vpfedu, vzadu, pfede mnou, za mnou

- Postupné se pfidava uprostred, vpravo, vlevo, vedle kamarada, nalevo/napravo od

kamarada, za kamaradem, vlevo v rohu, vpravo v rohu, dole v rohu, nahofe v rohu

- Cviceni usnadriuji dovednosti potfebné pro prvni tfidu a rozviji schopnost Cist, psat a

pocitat.




INSPIRACE PRO UCENi PROSTOROVE ORIENTACE

- VyuZiti pohadek, napt. O veliké fepé

- Béhani mezi prekazkami

- Hledani cesty v labyrintu

- Déti urcuji polohu predmétu

- Umistovani predmét( dle pokyn(, pokyny dava ucitel, poté déti
- Vzdjemna poloha dvou predmétl

- Sledovani cesty podle Sipek nebo pokynt

- Zvladnuti béhu za vedoucim ditétem

- Hra,Mésto” — déti si postavi (ve skolce/venku) svoje mésto s postou, obchodem,

kinem, apod. Jezdi autickem a fikaji, kudy jedou

- Zapojeni Cisel, napr.: Béz 5 krok( dopredu, 3 kroky dozadu, apod.

ZACINAME 1.KROK

1. Orientace ve tridé (stojime uprostred, jdeme k oknu, ke dvetim,...)
2. Postupné pridame cislovky (jdeme 3 kroky ke dvefim, 2 kroky dopredu,...)
3. Déti hledaji plysacka dle pokyn( ucitelky (vlevo od umyvadla, vzadu ve tfidé, v rohu)

4. Dité schova plysacka a samo dava pokyny pro déti



2.KROK - KRABICE

1. Jsme mali kouzelnici a Skolku jsme zakouzlili do malé krabice

2. Najdeme v ,malé Skolce” okna, dvere, knihovnu,...?

3. Postavime figurku doprostied krabice a davame ji pokyny, aby Sla k oknu, ke dvefrim.
Figurka se mUZe pohybovat, tak jak ji déti urci, tak jak se samy pohybuji. Déti si davaji
navzajem pokyny, kam jit.

4. Schovame plySacka nékde ve skolce a détem v krabici ukdzeme, kam jsme ho schovali.

Déti musi najit. AZ se nauci, samy poté schovavaji a ukazuji v krabici, kam plySacka schovaly.




3.KROK — MAPA (CESTA NA ZAHRADU)

1. Déti vytvori mapu, tak aby se podle ni dostaly na zahradu. Do mapy namaluji budovu
Skoly, pred budovou parkovisté a auta. Po cesté na zahradu se divaji, co je nalevo, napravo,
pred Skolou, za Skolou a snaZi se zamalovat do mapy.

2. Pani ucitelky schovaji plysacka na zahradé a ukdzou détem v mapé, kde se nachazi. Déti
hledaji.

3. Jakakoliv napady s mapou se vitaji.

4.KROK — MESTO BRNO

1. Jdeme na vylet do mésta, najdeme si misto, které nds zajima a pripojime ho k nasi mapé.
Nebo vytvofime mapu novou a nové misto do ni zamalujeme. Vime, kde je v mapé skolka a
kde nase misto, které jsme navstivili.

2. Navstivime cca 2-3 mista, zamalujeme do mapy.

3. VSechna mista i naSe Skolka se nachazi ve mésté, které se jmenuje Brno. Ma svoji vlajku. A

Brno ma i svého draka.




5.KROK — PRVNI SYMBOLY A ASOCIACE

1. Vytvofime vlajku Brna, obrazek brnénského draka

2.V Brné je i nase Skolka, vytvorime obrazek (kartu) s nasi Skolkou

3. Mdme nyni prvni 3 vyukové karty, které k sobé patfi, protoze vSechno je v Brné.

4. Co jesté zndme z Brna? Hrad Spilberk? Vytvorime dalsi kartu.

5. MlzZeme vytvofit dalsi 2-3 karty s misty, které zname v Brné.

6. Nékteré z nich uz vime, kam v mapé patfi.

7. S détmi navstivime planetdrium a ZOO. Kazdy ma sv(j znak. Ve skolce vytvorime kartu a

podivame se do mapy, kde jsme byli.

Hvézdarna
a planetarium

Brno BRNO

8. Brno ma svoji prehradu a mizeme se na ni projet parnikem (vznikaji nam nové karty).

[

9. Nesmime zapomenout na nasi Skolku, i ta pouZiva specialni symbol, aby ji vSichni hned

poznali.

Preschool Brno



6.KROK — BRNO A OKOLI

1. Bydli vSechny déti v Brné? Pokud jsou nékteré mimo Brno, najdeme misto na skutecné
mapé a zamalujeme do nasi mapy. Kolik déti bydli v Brné a kolik mimo?

2. Kde bydli babicka a dédecek? Kam jezdime za prateli, na vylety? Zndme dalsi mista?
Najdeme je na mapé, déti vzpominaji, co se jim na daném misté nejvice libi a mohou vytvofit
karty s obrdazky.

3. Mapu si ddme na nasténku a pomoci provazku a Spendlikd spojime mésto Brno

s ostatnimi, kam déti jezdi.

7.KROK - PRAHA

1. Brno a viechna ostatni mista, které jsme si ukdzali, patfi do Ceské republiky. Ta je hodné
velkd. Je tam mnoho mést a vesnic. Ale jedno mésto je prece jen nejvétsi, bydli tam nejvice

lidi. Je to hlavni mésto a jmenuje se Praha. | Praha ma svoji vlajku. Kdo byl v Praze?

2.V Praze jezdi metro (najdeme obrazek a vytvorime kartu). Praha mad i svdj hrad. Prazsky
hrad (vytvoiime kartu). Bydli na hradé kral? Nebo princezna? Ne, v Ceské republice nenf kral

ani princ, ale prezident.




8.KROK — CESKA REPUBLIKA

1. Zijeme v Ceské republice. Hlavni mésto je Praha a druhé nejvét$i mésto je Brno. Zndme i
nékolik dalSich mést a vesnic. Zname vlajku Brna a Prahy.
2. Ceska republika ma svoiji viajku. Kazdy stat na svété ma svoji vlajku a podle toho mizeme

hodné poznat. Treba sportovci na Olympiadé soutézi a maji na svém sportovni obleceni

vlajku svého statu.

9.KROK — ZNACKA AUTA SKODA

1. Vite, jaké auto vyrabime v Ceské republice? VytvoFime dalsi vyukovou kartu pro auto.

SKODA




1. Déti rady poznavaji znacky auta. Podivame se tedy, kolik jich znaji. UkdZeme détem karty

se znackami aut a budeme je poznavat. Ve tfidé i na prochazce venku.

10.HRY

1. Nyni uz mame hodné symbol(, které déti poznaji a umi si pod nimi predstavit skute¢né
véci. Vytvorime si nékolik sad karet, abychom s nimi mohli dale pracovat. Starsi déti nékteré
hry zvldadnou samy. Mladsim pomUzeme.

1. Pexeso (zafadime sem vSechny karty se symboly, které jsme dosud poznali)

2. Trojpexeso

3. Karty aut schovame nékde v mistnosti. Déti hledaji a pozndvaji, co nasly.

4. Neékolik karet na stole. Déti zaviou o€i. Jedna karta zmizi. Ktera?

5. Hledame, zda nékteré symboly (napf. vlajky) maji stejny prvek, stejnou barvu, apod.
6. PFiprochdazkach si vsimame, zda se nékteré symboly nékde objevi.

7. Cviceni na interaktivni tabuli.

8. Vytvarné zpracovani

9. Vareni (napft. pfi povidani o Italii, déti pfipravi a upecou pizzu)

10. Mohou byt i karty zdravého a nezdravého jidla (déti pfipravuji berusky z rajcatek a

oliv, ..., déti maji napfr. rady pfipravu ¢inskych zavitkd)
11. Navstéva knihovny, muzea, vystavy
12. Symboly — dopravni znacky — vhodné ucit venku, vyuZzit dopravni hfisté pro déti

13. Spoluprace s hasici, |ékafi, policii (symboly — ¢isla), bezpecnosti, prvni pomoc



11. KROK — KDE JE MORE?

1. Dnes si budeme povidat o mofi. Znaji déti more? Jakd je voda v mofi? Ziji v mofi zvifata a

rostliny? Vytvorime vyukové karty , zivot v mofi“.

2. Téma Mofre zapojime napf. do vytvarné vychovy. Déti si ne velkém papiru vytvofi more

(pomoci barvy, barevnych papiru, latky, krepového papiru) a dolepi ryby, rostliny, musle...
3. Déti se podivaji na mapu a hledaji mote a ocedny. A hledaji, zda Ceska republika ma svoje
more. Bohuzel nema. Pokud chceme jet k mofi, musime letét letadlem nebo jet dlouhou
cestu autem.

4. Povidame si s détmi, zda byly u mote, kde byly, zkusime najit na mapé.

5. Vyrobime si morskou vodu (slanou).

6. Vyrobime meduzu... a mizZeme cokoliv dalsiho.



12. KROK — JAK SE DOSTANEME K MORI

1. Podivdme se na mapu. Zjistili jsme, Ze Ceskd republika nemd mote. Ale kdy? pojedeme
autem nebo poletime letadlem, tak se k mofi dostaneme. Zkusime najit nejblizSi more. Tam
se dostaneme tak, Ze musime prekrocit hranice a prejet jiny stat.

Urcité se dostaneme k mofi pres:

- Polsko
- Némecko

Rakousko a Italii

Francii

Nejrychleji budeme v Itdlii, asi za 5 hodin. Hledame dalsi cesty k mofi.
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13. KROK — PLAN CESTY KOLEM SVETA

1. Napldnujeme si s détmi, kam bychom chtéli cestovat. Vybereme staty, které déti napriklad
uz navstivily nebo ze kterych pochdzi ony samy nebo jejich rodina.
2. Abychom mohli vyjet na cestu kolem svéta, potfebujeme pas. Ten si s détmi vyrobime.

3. A Cesta kolem svéta zacina....



