Ale pfijemce pokutu maze dostat jediné tehdy, pokud zna stat, kterému patfi vlajka na vrchni karté.
Podle potfeby mu muze protihrag, ktery pokutu plati, precist jednu ¢i obé napovédy.

Konec hry
Jestlize hrag pfijde o vSechny své karty, vypadava ze hry.

Hra kond¢i, jakmile se vyuziji vSechny karty z hvézdy.
Vitézem se stava hrac, ktery do bali¢ku pfed sebou nasbira nejvice karet s vlajkami.

B: HVEZDICOVA hra pro druzstva
4-6 hracu ve druzstvech po dvou, pficemz ¢lenové druzstev sedi naproti sobé.

Cil hry
Cilem je sbirat body a sledovat skére celého druzstva. Kazdé druzstvo se snazi nashromazdit co
nejvice karet s vlajkami.

Pfiprava hry

VSechny karty zamichejte do péti balick( a utvorte z nich hvézdici. Hra probiha podobné jako
HVEZDICOVA hra pro jednotlivce, avSak ¢lenové druzstva si mohou vzajemné pomahat predcitanim
napovéd.

Prabéh hry

Vzdy, kdyz hra¢ sejme novou kartu s vlajkou z hvézdy, mGze odpovédét bud pfimo nebo pfecte svému
spoluhraci napovédu. Pokud se pouziva napovéda, nesmi spoluhra¢ odpovédét, dokud neni napovéda
prectena, dokonce, ani kdyz zna spravnou odpovéd.

Jestlize spoluhrac po prvni napoveédé odpovi spravné, druzstvo si kartu ponecha a ma moznost hadat
jesté dalSi kartu, ale jiz jen jednu. Poté hraje nasledujici druzstvo.

Odpovi-li spoluhrac po prvni napovédé nespravné, dostane se na fadu dalsi druzstvo, které bude
odpovidat. Odpovi-li spravné, kartu si ponecha, jinak se hra pfesouva k dalSimu druzstvu, dokud
nékdo neodpovi spravné.

Pokud po napovéde ¢&. 1 stat nikdo nepozna, ten, kdo napovédu Getl, precte napoveédu €. 2 a poté vse
probiha stejné.

Kdyz ani po napovédé €. 2 nikdo stat nepojmenuje spravné, odpovéd se precte a karta se polozi
naspod libovolného bali¢ku karet ve hvézdé.

Konec hry
Spoluhracdi si mohou vzajemné pomahat pouze ¢tenim napovédy a vitézem se stava to druzstvo, které
nashromazdi nejvétsi pocet karet s vliajkami.

HODNE STESTI!

!
SPOJEN|
VELI

E KRALOVSTY]
Bm'rAm:Tv'
RNIHO IRSKA

Vyrobce a distributor pro CR: Distributor pre SR: Infolinka hry:
A%b ALBI Ceska republika a.s. Albis.ro. +420 723 221 010
AR -4 A2 Thamova 13, Praha 8 Dlha 88, Zilina
www.albi.cz www.albi.sk www.modernihry.cz

Vlajka je jedineCnym a nezaménitelnym
symbolem kazdé zemé. V této hie poznavate

VSECHNY

vlajky ruznych statd, jejich hlavni mésta
7 a specifika. Stupen obtiznosti si muzete urcit
dle va$i nalady a znalosti. Na nasledujicich
strankach najdete pravidla pro Ctyfi razné
A typy her.
SVETA

Obsah:
200 karet, mapa svéta a pravidla.

PRI PRVNi HRE POUZIJTE JEDNODUCHE KARTY a obtiZnost zvy$ujte postupné. Vlajky Ize vybirat
podle Cisel na rubové strané karet. Nejznamé;jsi vlajky nesou &isla 1-70, pfi¢emz Cislo 1 znamena
nejsnaze rozpoznatelnou vlajku.

HRA 1

2—7 hracu ve véku od 8 let.

Cil hry
Sbirat karty tak, ze vite nebo uhadnete, které zemi viajka patfi. Vitézem se stava hrag, ktery ziska
nejvice vlajek.

Priprava hry

Pocet karet zavisi na poc¢tu hraca: 2-3 hraci — 40 karet; 4-5 hracu — 50 karet a 6—7 hraca — 60 karet.
Karty zamichejte a kazdému hraci rozdejte Ctyfi. Zbyvajici karty rozdélené do dvou stejné pocetnych
dobiracich bali¢kd polozte doprostred stolu. VSechny karty se na stl pokladaji stranou s vlajkou
smérem vzhdru.

Prabéh hry
Hraci vylozi své karty pfed sebe na stdl, jednu vedle druhé, vlajkou smérem vzhuru.

Prvni hra€ A nalevo od hrace, ktery rozdaval, zane tak, Ze ukaze na libovolnou kartu, kterou poznal,
ale ktera lezi pfed soupefem. Nesmi vybirat z karet, které leZi pfed nim. Jestlize Zadnou z vlajek
nezna, musi si jednu vybrat a zkusi hadat.

Majitel karty s vlajkou kartu vezme, aby mohl zkontrolovat odpovéd.

Poté hra¢ A pojmenuje stat, kterému, podle néj, patfi zvolena vlajka (ma pouze jeden pokus). Jestlize
je odpovéd spravna, patfi karta jemu. Zna-li také hlavni mésto, smi si z libovolného bali¢ku karet
uprostfed stolu vzit prémiovou kartu. Tyto vyhrané karty si hra¢ umistuje do zvlastniho bali¢ku.

Pfed kazdym hraem musi lezet vzdy 4 karty vlajek. Uvolnéné misto se ihned doplini kartou
z nékterého balicku.

Jestlize hrac A stat, kterému patfi vlajka, nezna nebo jestlize je jeho odpovéd nespravna, sdéli
ostatnim nazev statu majitel karty. Pokud hra¢ A nyni vyslovi alespon nazev hlavniho mésta tohoto
statu, pfipadne karta jemu. Jestlize hra€ A hlavni mésto nezna, vyslovi majitel karty nazev hlavniho
mésta nahlas a kartu vlozi naspod do libovolného bali¢ku uprostfed stolu. Ve hfe pak pokracuje dalSi
hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.

Konec hry
Vitézem se stava hrac, ktery nasbiral nejvice vlajek do okamziku, kdy se oba dva dobiraci baliCky
vyprazdni. Ctyfi karty, které zlstaly lezet pfed hra¢em na stole, se do skére nezapocitavaji.

HRA 2

2-5 hracu ve véku od 6 let s vedoucim, zjednodu$ena varianta HRY 1.

Cil hry
Sbirat karty tak, ze vite nebo uhadnete, které zemi viajka patfi. Vitézem se stava hrac, ktery ziska
nejvice vlajek.



Pfiprava hry

Uroven obtiznosti je pfizpusobena véku a znalostem déti; umérné k nim se vybiraji viajky a pocet karet
v bali¢ku.

Vhodné vlajky vybira vedouci. Pro nejmladsi déti potfebujete 10—16 karet podle poctu hracu. VSechny

karty se rozdavaiji stranou s vlajkou smérem vzhlru. Zamichejte je, dvé z karet polozte pred kazdé dité
a Sest jich dejte do dobiraciho bali¢ku na stul.

Prabéh hry
Hru zahajuje nejmladsi hrac, ktery ukaze na jemu znamou vlajku lezici pred jinym hrac¢em. Vyslovi
nazev statu, kterému vlajka patfi. Kdyz hra¢ zadnou vlajku nepoznava, musi hadat.

Odpovi-li hra€ spravné, ponecha si kartu na své vlastni hromadce. Ve hie pak pokracuje dalSi hrac ve
smeéru hodinovych rucicek.

Jestlize hra€ nezna spravnou odpovéd nebo pokud odpovi nespravné, vedouci sdéli véem spravné
feSeni, vlozi kartu naspod dobiraciho bali¢ku a pokracuje dal$i hrac.

Pred kazdym hraéem musi byt neustale dvé karty. Chybéjici kartu doplrite podle potfeby z dobiraciho
bali¢ku. Jakmile bude bali¢ek rozebrany, vezméte od kazdého hrace dvé karty, které lezi pfed nim,
zamichejte je a kazdému hraci rozdejte jednu kartu. Zbyvajici karty opét polozte jako dobiraci balicek
na stal a pokracujte ve hie stejnym zplsobem. Hraje se, dokud zbyvaji néjaké karty nebo dokud nékdo
dokaze pfifazovat vlajky statim.

Konec hry
Vitézem se stava hrac, ktery nasbira nejvice karet s vlajkami.

HRA 3

5-9 hracl ve véku od 8 let, 2 druzstva.

Cil hry
Hraji dvé druzstva s vedoucim, ktery neni ¢lenem zadného z druzstev. Cilem je sbirat body a sledovat
skore celého druzstva.

Priprava hry
Vedouci pfedem vybere 20 karet s vlajkami, které zGstanou pred ¢leny obou druzstev skryté. Voditky
jsou napovédy 1 a 2 na rubové strané karet.

Vedouci muze hru zjednodusit nebo ztizit vybérem karet (nejjednodussi jsou karty s Cisly 1-70).

Prabéh hry
Vedouci ukaze jednu vlajku tak, aby ji vSichni hraci videéli.

Prvni druzstvo fekne, kterému statu vlajka patfi. Jestlize hraci prvniho druzstva nevédi nebo odpovi
nespravng, vedouci pfecte napovédu €. 1 na zadni strané karty. Pokud druzstvo stale nevi nebo
odpovi nespravng, precte vedouci napovédu €. 2.

Body se pridéluji nasledovné:

Spravna odpoveéd bez napovédy — 3 body
Spravna odpovéd po napovéde €. 1 — 2 body
Spravna odpovéd po napovéde ¢. 2 — 1 bod

Jestlize prvni druzstvo neodpovi spravné ani po napovédeé ¢. 2, smi odpovédét druhé druzstvo. Pokud
odpovi spravné, ziskava druhé druzstvo 1 bod. V pfipadé, ze ani jedno druzstvo nesdéli spravnou
odpoveéd, vedouci ji prozradi.

Poté vedouci ukaze novou vlajku druhému druzstvu.

Konec hry
Hra kon¢i, jakmile vedouci ukaze vSechny karty. Vyhrava druzstvo, které nasbiralo vétsi pocet bodu.

HRA 4 (HVEZDICOVA)

A: HVEZDICOVA hra pro jednotlivé hrage

Cil hry

Sbirat karty s vlajkami tak, Ze vite nebo uhadnete, které zemi vlajka patfi. Ostatni hraci mohou
kontrolovat vase odpovédi, pokud si mysli, Ze nejsou spravné. Tak mlzete karty bud ziskavat nebo o
né pfichazet.

Priprava hry

Pouzijte vSechny karty. Zamichejte je a kazdému hraci rozdejte 5 karet. Karty si kazdy hrac polozi do
bali¢ku pfed sebe vlajkami nahoru.

Zbyvaijici karty se rozdéli do 5 stejné velkych dobiracich balickl, které se usporadaji do tvaru hvézdy
uprostred stolu.

Prabéh hry
Hru zahajuje nejmladsi hrac, dale se stfidaji po sméru hodinovych rucicek.

Hrac na tahu ukaze na libovolnou vlajku ve hvézdé a vyslovi nazev statu, kterému vlajka patfi.

a) Protihraci s odpovédi souhlasi, nikdo nechce kontrolu nazvu statu.

Hrac¢ na tahu se tedy mize rozhodnout zodpovédét i hlavni mésto daného statu, za které maze
dostat prémiovou kartu. Pokud opét nikdo nevyzaduje kontrolu hlavniho mésta, hra¢ na tahu
ziskava kartu ktera se hadala a zaroven si muze z hvézdy vzit jakoukoliv druhou kartu jako prémii.
Obé si odlozi dospod bali¢ku pred sebou.

Pokud si protihraci vyzadaji kontrolu hlavniho mésta, nastavaji tyto moznosti:

A = kontrolovany hraé B = hrag, ktery zada provést kontrolu

P¥i spravné odpovédi hl. mésta: hrac A si ponecha danou kartu, hra¢ B mu musi navic zaplatit
pokutu (viz. Pokuty).

Pfi chybné odpovédi hl. mésta: hra¢ B si ponecha danou kartu, zaroveri mu musi hrac A zaplatit
pokutu (viz. Pokuty).

Pozn: je mozné, Ze hra¢ B pfi kontrole hlavniho mésta zjisti, Ze hra¢ odpovédél chybné i nazev
statu. V tom pfipadé pfipada karta automaticky hraci B.

b) Néktery z protihract si mysli, Ze odpovéd hrace na nazev statu byla chybna a pozaduje
kontrolu (viz. Kontrola).
Provéfi tedy spravnou odpovéd na hracové karté a nastavaji tyto moznosti:

A = kontrolovany hraé B = hra¢, ktery zada provést kontrolu

Pfi spravné odpovédi nazvu statu: dana karta pfipadne hraci A a hra¢ B musi zaplatit pokutu
(viz. Pokuty). Navic ma hra¢ A moznost zodpovédét jesté hlavni mésto statu, které hrac B
zkontroluje na karté a tim ziskat prémiovou kartu z hvézdice. Hra¢ A tudiz mize ziskat celkem ftfi
karty, které si da dospodu svého balicku:

« kartu, kterou si vybral na zacatku tahu z hvézdice

* pokutu od hrace, ktery chtél provést kontrolu

* prémiovou kartu z hvézdice, za spravné jmenované hlavni mésto

Pfi chybné odpovédi nazvu statu: karta pfipadne hraci B, ktery si ji da dospod bali¢ku pred
sebou a hra€ A mu jesté zaplati pokutu (viz. Pokuty).

KONTROLA:
Jestlize ma néktery hra¢ podezreni, ze odpovéd uvedena protihraem nebyla spravna zvola ,Kontrola®
a provéri odpoved na karté. Kontrolu je mozné pozadovat jak pro stat, tak pro hlavni mésto.

POKUTY:
Pokuta se plati vrchni kartou z bali¢ku, které maji hraci pred sebou. Davejte proto pozor, abyste si své
vyherni karty davali vzdy dospod bali¢ku.
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