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JEDNODUSSI VARIANTA

Cil hry

Cilem hry je nasbirat co nejvice karet tim, Ze spravné hadate
nazvy (rodova i druhovd jména) zvitfat a odpovidate na
otazky. Vitézem se stava hrac, ktery ma na konci hry nejvice
karet.

Priprava hry

Vsechny karty dobre zamichejte a podle poctu hracu si
pripravte nasledujici pocet karet (zbyvajici karty odlozte
zpatky do krabicky):

2 -3 hraci = 40 karet
4 - 5 hraca = 50 karet
6 — 8 hraca = 60 karet

Kazdému hraci rozdejte Ctyri karty. Hraci vylozi své karty pred
sebe na stll, jednu vedle druhé, obrazkem zvirete nahoru.
Zbyvajici karty polozte doprostred stolu do bali¢ku také
obrazkem zvirete nahoru. Vytvofite tak dobiraci balicek karet.

Prubéh hry

Zacind hrag, ktery ma doma co nejvice zivych zviratek. Ukaze
na jednu kartu leZici pred jakymkoli jinym hracem a pokusi
se uhadnout zvite, které je na ni vyobrazené. Nazev (rodové
pfipadné i druhové jméno) zvirete nahlas vyslovi. Kdyz hrac¢
zadné zvife nepoznava, musi hadat.

Pokud je u nazvu zvirete néjaka ¢ast nazvu podtrzena,
uznava se tato cast jako spravna odpovéd. Hrac, pred
kterym karta lezela (majitel karty), odpovéd zkontroluje, ale
spravnou odpovéd zatim nefika.

A. Jestlize hra¢ nazev zvirete NEUHADL, vlozi majitel karty
tuto kartu dospodu dobiraciho balicku a pokracuje dalsi
hrac¢ po sméru hodinovych rucicek.

B. Jestlize hra¢ nazev zvitete UHADL, mize se je$té pokusit
odpovédét na otazku na karticce. Majitel karty precte
nahlas otdzku a vSechny 3 mozné odpovédi (spravna
odpovéd je uvedena tucné).

+ Pokud na otdzku odpovédél spravné, ziskava jesté
jednu kartu navic z dobiraciho balicku. Obé vyhrané
karty si hrac¢ umisti do zvlastniho balicku vedle
svych vylozenych karet. Pokracuje dalsi hrac po
sméru hodinovych rucicek.

+ Pokud na otdzku neodpovédél spravné, ziskava
karticku zvirete, které spravné urcil, ale zddnou kartu
navic. Pokracuje dal3i hra¢ po sméru hodinovych
rucicek.
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Obsah hry: 200 karet, mapa svéta.

VARIANTA PRO POKROCILE

Pred kazdym hracem musi byt neustdle ctyfi karty. Kdyz je jedna
jeho karta odebrana, doplrite chybéjici kartu z dobiraciho balicku.

Kdyz nikdo nevi

Pokud ani po dvou kolech po sobé nikdo nevi nazev zadného
zvirete, vSichni hraci poslou své vylozené karty hraci po jejich levé
ruce. Po této vymeéné hra opét pokracuje normalné.

Konec hry
Hra konci, kdyz jsou dobrany vsechny karty z dobiraciho balicku.
Hrag, ktery nasbiral nejvice karet, vyhrava.

a) Itimproves the animal’s hearing considerably.

b) Ears can help the elephant to run faster as the
wind catches them.

¢) It can cool off by flapping them.

African elephant s the largerst terrestrial

mammal: the male is over twice the height of an
adult human.

Why does the elephant have such large ears? I

Cil hry

Cilem hry je nasbirat co nejvice karet tim, ze spravné hadate nazvy
(rodovd i druhova jména) zvifat a odpovidate na otazky. Vitézem se
stava hrac, ktery ma na konci hry nejvice karet.

Priprava hry

VSechny karty dobre zamichejte a vytvorte dva balicky karet:
dobiraci balicek a bodovaci bali¢ek. Na dobiraci balicek pouzijte
nasledujici pocet karet:

2 -3 hraci = 30 karet
4 — 5 hraca = 40 karet
6 — 8 hract = 50 karet

Kazdému hraci rozdejte Ctyri karty z dobiraciho balicku. Hraci vylozi
své karty pred sebe na stll, jednu vedle druhé, obrazkem zvirete
nahoru. Zbyvajici karty polozte doprostied stolu do balicku také
obrazkem zvifete nahoru.

Zbyvaijici karty tvori bodovaci balicek, ktery se polozi na kraj stolu.

Prabéh hry

Zacina hrac, ktery ma doma co nejvice zivych zviratek. Ukaze

na jednu kartu leZici pfed jakymkoli jinym hra¢em a pokusi se
uhddnout zvite, které je na ni vyobrazené. Nazev (rodové pfipadné
i druhové jméno) zvitete nahlas vyslovi. Kdyz hra¢ zadné zvire

nepoznava, musi hadat.

Pokud je u nazvu zvirete néjaka ¢ast nazvu podtrzena, uznava
se tato cast jako spravna odpovéd. Hrac, pred kterym karta lezela
(majitel karty), odpovéd zkontroluje, ale spravnou odpovéd'zatim

nerika.

Fotografie do hry poskytli: R. Rajni (10), Anthony Knuppel (190), Randen L Pederson (191), Camille Martin (192), Ellie (193), Michel Villeneuve (194), Marieke IJsendoorn-Kuijpers (196), Jeremy Atkinson (197),

Neil Phillip (195, 198, 200), Su Neko (199), Pamala Wilson (23), Carina Laine (6), Kirsi Oudman-Pynnénen (4, 5, 8, 9, 12-15, 36, 38, 46, 77, 84-100, 101-109, 111-147, 149-165, 167-171, 173-188)

A. Jestlize hra¢ nazev zvirete NEUHADL, vlozi kartu
dospodu dobiraciho balicku a pokracuje dalsi hrac po
sméru hodinovych rucicek.

B. Jestlize hra¢ nazev zvitete UHADL, tuto kartu ziskava.
Nez se ale na ni podiva, tak si mGze z této karty,vybrat
2 prémiové otazky, na které chce odpovidat a které
mu precte majitel karty:

- Otazka s tremi moznostmi odpovédi - 2 bodovaci
karty za spravnou odpovéd

- Stupen ohrozeni - 2 bodovaci karty za spravnou
odpovéd

» Vyskyt — na kolika kontinentech ze 6 moznych
(Severni Amerika, Jizni Amerika, Evropa, Afrika, Asie a
Oceanie) se toto zvife vyskytuje? - 1 bodovaci karta
za spravnou odpovéd

- Latinsky nazev - 4 bodovaci karty za spravnou
odpovéed

Majitel karty vzdy kontroluje spravné odpovédi.

Pokud hrac odpovédél na minimalné jednu prémiovou
otazku spravné, dostava odpovidajici pocet karet

z bodovaciho balicku a jesté tu kartu zvirete, které spravné
urcil. Pokud neodpovédél spravné ani na jednu prémiovou
otazku, zadnou kartu z bodovaciho balicku nedostava, ale
kartu zvirete, které urcil, si samoziejmé necha. VSechny
vyhrané karty (karty z bodovaciho bali¢ku i uhodnuté
vylozené karty dohromady) si hra¢ umisti do zvlastniho
balicku vedle svych vylozenych karet.

Poté pokracuje dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Pred kazdym hracem musi byt neustale Ctyfi karty. Kdyz
je jedna jeho karta odebrana, dopliite chybéjici kartu
z dobiraciho balicku.

Kdyz nikdo nevi

Pokud ani po dvou kolech po sobé nikdo nevi nazev
zadného zvirete, vsichni hraci poslou své vylozené
karty hraci po jejich levé ruce. Po této vyméné hra opét
pokracuje normalné.

Konec hry

Hra konci, kdyZ jsou dobrany vsechny karty bud

z dobiraciho balicku nebo z bodovaciho balicku. Hrac,
ktery nasbiral nejvice karet, vyhrava.(NerozliSuje se, zda
to byly karty z dobiraciho bali¢ku ¢i z bodovaciho bali¢ku,
jedna se o jejich soucet.)
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