Minecraft a kameny - nerostné suroviny,
horniny a jejich vyskyt v prirode
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Minecraft — herni prostory

* Bloky 1 x 1 x 1 metr, hlavni dimenze = model redlného svéta s riznymi biomy




Minecraft — herni prostory

* Tri dimenze, hlavni dimenze + podsveti + , konec”

Nether - podsvéti

Overworld



otevreny sveét,
volné cile

* Hra ma svij cil — dostat se do vSech
dimenzi a nakonec v endu zabit

draka

* Misto toho je mozné plnit uplné jiné
vlastni cile a vyzvy, treba néco
postavit

* Herni mody
* Preziti — hra¢ mlze byt zranén, ma jen
to, co si najde, vytézi a vyrobi

* Creative — hra¢ mlze pouzivat vSechny
nastroje a stavét ze vSech bloku
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https://education.minecraft.net/en-us/resources/explore-lessons
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Horniny a jejich telesa
v Minecraftu a ve skutecnosti
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UKOL: Popsat a posoudit redlnost horninovych téles
v bezném hernim svete Minecraftu



Zzlata ruda
Ze = zelezna ruda
Zu=zula

An = andezit
Di = diorit
HI = hlina
Sté = &térk
Uh = uhli
zlaté ruda
Ze = zelezna ruda




G ceoutitet  VYVRELE HORNINY - zjednoduseny prehled

Geoucitelcz

Legenda ke schématickym fezim: DRUHY M AGM AT

(z:c':::::k?;a litosféra: magma = roztavena homina pod zemskym povrchem pokud se vylije na zemsky povrch, nazjva se lava
pevninska) me ’ - : 2 P S
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obal Zemé

y astenosféra:
plast plasticka
vrstva v zemskem
plasti umoziuje

pohyb

litosférickych

desek

ZULOVE MAGMA SMISENE MAGMA CEDICOVE MAGMA
roztavena zemska klira => svétlé horniny roztaveny zemsky piast => tmavé horniny
Priklad vzniku magmatu ve vztahu k Srazka dvou pevninskych litosférickych Podsouvani oceanské litosférické desky Odsouvani litosférickych desek od sebe
deskové tektonice (tektonicky rezim) desek (srazka kontinenta). pod pevninskou litosférickou desku. nebo hluboké trhliny v litosfére.
Vylevné vyvreliny

vznikaji rychlejsim
tuhnutim lav na
zemském povrchu
nebo magmatu mélce
pod povrchem, Maji
proto velmi malé (nékdy
i neviditelné) krystaly.

malé
krystaly

Cedié (bazalt)

Hlubinné vyvreliny
vznikaji pomalejSim
tuhnutim magmatu

ve vétSich hloubkach,
alespori ve hloubce

nékolika kilometrt pod
zemskym povrchem.

Majl proto v&tsi krystaly.

velké
krystaly
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Mineralogické slozeni vyvielych hornin
Mineralogické slozeni zavisi na slozeni magmatu.
Vylevné i hlubinné vyvielé horniny vznikié ze stejného
magmatu maji stejné mineralogické slozeni.

draselny Zivec

Graf vpravo vyjadfuje procentualni zastoupeni jednotlivych
minerall ve vyvrelych hominach tak, jak jsou uvedeny
ve sloupcich nad grafem. Horniny uvedené ve sloupci

pod sebou maji obdobné mineralogické slozeni.
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Paed 2
https://bokr.cz/geologie/vyvrele-horniny-prehled.pdf

[} Diorker hitpsAcommons, whiToss o bTl: Dioms_bbel PG



https://bokr.cz/geologie/vyvrele-horniny-prehled.pdf

3. Horniny v geologickém fezu
Dobfe pozorujte vas geologicky rez - profil v Minecraftu. Uvédomte si, Ze 1 blok = 1 metr. Do tabulky niZe vypiste,
jaké horniny kromé obycejného kamene na profilu vidite, pozorujte a popiste jejich télesa (tvar, rozméry,
umisténi). Méli byste v profilu vidét horniny jako Zula, diorit, andezit, uhli, Stérk apod.

Do nize tabulky uved'te zda tato telesa svym umlstemm, tvarem a vellkostl v Mlnecraftu
OdeVIda]I skuteénosti nebo ne. Svoji odpovéd zdivodnéte. Jako priklad jsem védm dal hlinu, podobné zpracujte i
dalsi horniny v profilu; vyuZijte napovédu pfiloZenou v zadani.

Pozorovana | Tvar, velikost a umisténi Odpovida | Zdavodnéni (pfi porovnani proti ndpovédé
hornina jejiho télesa téleso priloZzené v zadani)
skutecnosti
(ano / ne)
hlina Nékolik metri mocna vrstva | ano | v béiné prirodé se na povrchu nachazi vrstva
na povrchu hliny, kterd opravdu muze sahat i do hloubky
nékolika metra
hlina Nékolikametroveé kapsy ne Vrstva hliny se nachazi na zemském povrchu aZ nad
hliny uzaviené v okolni skalni horninou.

skdle i desitky metri
hluboko







Modelovani realnéjsich tvaru geologickych
teles se spravnym zastoupenim hornin



Modelovani redlnéjSich tvard geologickych
téles se spravnym zastoupenim hornin
na ZS KralGv Dvlr







Nerostné suroviny
v Minecraftu a ve skutecnosti
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UKOL: Vyhledat loZiska nerostnych surovin (uhli, zlato a
zelezna ruda) v modelovém uzemi, které napodobuje
skutecny vyskyt lozisek






Pri zvétravanizlatonosnych zZil se drobné
zlatinky uvoliiuji a jsou splavovany do
vodnich toku, kde se ryZuji napiiklad
pomoci ryZovaci panve. Nejvice zlata l1ze ve
vodnich tocich vyryZovat pravée

v oblastech vyskytu zlatonosnych zil.
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——— Kremenna Zila
s obsahem zlata

Pouziti fotografie: James St. John, CC BY 2.0 https:/ /creativecommons.orslicences/by /2.0 stazena z https: /fwwwiflickncom/photos /isizeclozy /albums/72157645907677095 , upravil Pavel Bokr

op® Zlatinky na dné toku



ZELEZNA RUDA

Zelezna ruda pozorovatelna piimo na zemském povrchu. Povrchovy Zeleznorudny dul.

Fotografie od Bishnu Sarangi z Pixabay.com




Uhelna sloj pozorovatelna piimo na zemském povrchu. Povrchovy hnédouhelny dil Bilina




Lozisko Zelezné rudy

Lozisko uhli

Lozisko zlata

X

Toto jsou jedina loziska téchto surovin v tomto vyukovém svété. Ve skutecnosti by byla jesté mnohem dale od sebe.




Geovedni simulace
programované v Minecraftu
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Jak ziskat Minecraft Education & odkazy

e Soucast Microsoft 365 A3 pro vzdélavani
* Nebo lze licence zakoupit samostatnée

* Licence se prirazuji zakim pres Microsoft 365, zaci se prihlasuji svym uctem
jako k dalSim MS 365 sluzbam (napr. Teams apod.); i bez licence ma kazdy
zak 10 prihlaseni zdarma na vyzkouseni hry (vyucujici jesté vice)

 http://minecraftedu.cz/ - cesky rozcestnik
e https://www.facebook.com/groups/691504448162496 (ceska FB skupina)
* https://education.minecraft.net/en-us (otevirejte radéji v MS Edge)



http://minecraftedu.cz/
https://www.facebook.com/groups/691504448162496
https://education.minecraft.net/en-us
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Zaver

* \V Minecraftu se nachazi mnohé skutecné horniny, mineraly i nerostné
suroviny

« Z dlvodu hratelnosti je jejich prostorové rozmisténi ¢asto otazkou
nahody. Stejné tak je otazkou nahody jejich nalezeni.

« PREDSTAViI NEKDO ZAKUM, ZE TAKTO JEDNODUCHE TO VE
SKUTECNOSTI NENI A PRACE GEOLOGA,MA SVA PRAVIDLA, KTERA
JSOU MINOHDY LOGICKY ODVODITELNA?






