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SPOJENI PRIBEHU A HISTORIE
CESKE PROSTREDI -
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ZAZITKOVA HODINA

» ZKLIDNENI - mindfullnes
» PREDCITANI - ucitel
» UKOLY - 74ci spolecné
» REFLEXE
» Jak se ted citise
» Jak bys naplanoval pristi hodinu
» Sebehodnoceni - spinéni cili hodiny
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CTENARSKA DILNA

>

VYBER SI KONKRETNI KNIHU
SOUSTREDENE SI CTI (20 minut)
DO SESITU ZAPIS 3 INFORMACE (5 minut)
PRIPRAV S| RYCHLOPREZENTACI (5 minut)
» Co a procC jsem si vybral
» Co me zaujalo
» Komu bys doporucll
PREZENTACE (10 MINUT)




» CILHODINY:
SLEDUJ KNIHU Z POHLEDU AUTORA

OD 3. TRIDY

. VCETNE TAJEMNE
PRO 1-4 HRAC

VLASTNI VYBER
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VYMYSLET PRIBEH

NAVRHNOUT UZLOVE BODY

PROPOQJIT DEJ

NECHAT OTESTOVAT
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JAKTO DOPADLO

ey

Kdysi davno na farmé v malé vesnicce Rarachov pobliz Brna
Zilo prase Pepa . Nebylo to Uplné obycejné prasatko, protoze
zatimco ostatni prasatka se spokojila s polehavanim v
ohradé a pravidelngm prisunem jida a spokojené si
chrochtala a tloustla, Pepa touzil po dobrodruzstvi za
hranicemi farmy. Byl vesely a bystry a taky trochu
nebojacny, jednoho dne se proto zCista jasna rozhodl, ze se
vyda za svym snem.

Za hranicemi farmy zacal pomalinku ztracet sebevédomi.
Opatrné se rozhlizel na véechny strany. Kdyz miel ceduli s
napisem Rarachov, zistal zcela bezradné stat. Zatimco
silnice vedla do dalsi vsi, mensi cesticka ubihala do poli
smérem k lesu. ,Kde mé asi Ceka vétsi dobrodruzstvi?”
predstavoval si Pepa.

Pokud chces, aby sel Pepa smérem do vsi, oto¢ na stranu 3

Pokud chces, aby Sel Pepa lesem, oto¢ na stranu 4.

Strana 2

Konec¢neé jsi dorazil az do skal, a ze ti to trvalo.

Kdyz si davas obéd na skalni rimse, vSimnes si
jeskyné o jednu fimsu nad tebou. Chvili
potom se ozve mocny rev. Zni to, jako kdyby
to vychazelo z té jeskyné. Chvili si pohravas

s myslenkou, Ze to je néjaky strazce pokladu.

Pokud se rozhodnes jit zjistit, co to tam
vlastné je, jdi na stranu 10. Pokud chces v
klidu dojist obéd a jit dal, jdi na stranu 11.

Otevreli jste jeho celouji'profiledali. Pak jste odhrnuli
ni, které tam mél povésenéiAZa tim oblecenim jste nasli
‘L\l_e'véhhjste vias im. Mysleli jste si, e vam z
ani uz preskotilo. Aleten priichod byl skutecny
-

dnou vas viechny vtahl dovnitF. Objevili jste se na néjaké

chodbé pIné zrcadel. Zacalijste panikarit, ale pak jste se uklidnili

a zacali premyslet. :

0za rohu vyjde ¢lovek.
Utecete (str.9) nebo se s nim date do reci (str.10).

8
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CASOVE SLADENI
RUZNA UROVEN
IT DOVEDNOSTI
AUTORSKA PRAVA

VYUZITI A



PRVNI
MYSLENKA

4. TRIDA

NAVRHNOUT STRUKTURU A TEMA
spolecne

NAPSAT KAPITOLY
jednotlive

VYTVORIT UKOLY
jednotlive

PROPOJIT
spolecné
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PODEJ MI SPRAVNY STROJEK! KFi&( Einstein. A
jaky je ten spravny, vi§ jen jak vypada otvor.
Pokud si myslis néjakou moznost prejdi tuto
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Vystavujte pouze kopiel




ZKUSTE TO ZNOVU
ZKUSTE TO ZNOVU
® SUPER, POSTOUPILI JSTE DALE, VYRESTE NASLEDUJICI UKOL
KONSTANTIN A METODEJ
Které z nasledujicich tvrzeni je pravdivé.
Konstantin a Metodg; ..

(tikol: rozludtéte text psany hlaholici, nasledujte stranu u pravdivé odpovédi)
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L ZKUSTE TO ZNOVU
ZKUSTE TO ZNOVU

SUPER, POSTOUPILI JSTE DALE, VYRESTE NASLEDUJICI UKOL

Gotika navazuje na romansky sloh. Vznikla v druhé poloviné 12. stoleti ve

Francii. V Evropé se pak tento styl uZival az do 16. stoleti — a to pfedeviim na

cirkevnich a chrimovych stavbéch.

Znaky
© Vertikalita ~ stavby smérem do vysky

o Lomeny oblouk

Opémy systém — ze stavebnich materialis prevlidaji kameny a cihly

Ozdobné prvky — gotické okno je Uzké, vysoké a zakondené lomenym

obloukem. Otvor je déle dekorovan kruzbou.

Kolik celych kruhit napogitds v tomto gotickém okné?
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ZKUSTE TO ZNOVU

i ZACINAME - VYRESTE NASLEDUJICI UKOL

DOBA KAMENNA

Nejvétsim vyndlezem starsi doby kamenné bylo pouZivéni ohné Nejstarsi
dokazany zpiisob rozdélavani ohng je kfesini pazourku o kimen. Kamen ale musi
obsahovat Zelezo, pouzivi se pyrit nebo markazit. Malé kousitky Zeleza se odstépi
a iiderem rozzhavi, tim vytvifi Zhnouci jiskru. Kfemen pii kiesini vydava jen

chladnou jiskru, kterd ohed nezapdli
Rozhodnéte, ktery = textit je napsany gramaticky spravné

Ve skalnim vyklenku najdete PAZOUREK a KREMENY. V lese na ztefelém
kmeni vedle vysoké Iysky naleznete TROUDNATEC, KURU a cestou zpitky do
tabofisté nasbirejte MALE KLACIKY a TRAVU

Ve skalnim vyklenku najdete PAZOUREK a KREMENL. V lese na stefelém kmeni
vedle visoké Lisky naleznete TROUDNATEC, KURU a cestou zpatky do tabofisté
nasbirejte MALE KLACIKY a TRAVU.

Ve skalnim vyklenku najdete PAZOUREK a KREMENY. V lese na stefelém

kmeni vedle vysoké lisky naleznete TROUDNATEC, KURU a cestou zpétky do
tibofisté nasbirejte MALE KLACIKY a TRAVL

ZKUSTE TO ZNOVL

MYSLENKA NEZAPADLA!

ZKUSTE TO ZNOVU
v SUPER, POSTOUPILI JSTE DALE, VYRESTE NASLEDUJIC| UKOL
VELKA MORAVA

Poté, co Karel Veliky porazil ve stredni Evropé Avary, se zde objevila dvé
kniZectvi. Prvni na Moravé - Mora s centrem v Mikul¢i , kde sidlil knize
Mojmir a druhé na Slovensku - Nitranské s centrem v Nitfe, kde sidlil knize
Pribina. Roku 833 Mojmir Pribinu vyhnal, obé knizectvi spojil a vznikla Velka
Morava. Po Mojmirové smrti vladl jeho synovec Rostislav (nebo také Rastislav).
Ten se potykal se silicim tlakem Franske fise, kterd sem protlacovala kfestanstvi v
latiné (tomu ale Slované nerozuméli). Rostislav mél vlastni vojenskou druzinu a
budoval opevnénd hradisté. Jeho nésledovnikem byl Svatopluk, za jeho vlidy
méla Velka Morava nejvétsi rozmach, Mojmir 11, syn Svatopluka, byl pfi své viade
pod néporem kogovnych Madarit - Velka Morava se rozpada a roku 906 zanika.

Kierd z varianta ukryva jména knizat velké Moravy? (vylusti presmycky)

BSLAOLEV II, DRCHIOL, ETBISLRAV, TISVRLAVA 11

JIMORM L, SLITAVRASV, TAVOSPUKL, RIMJOM II
idi na st »

NAJ CELUMBUSKYR. RALEK IV., CLAVAV IV., DMUZIKN
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UVOD JE DANY
spolecnd prdace

STROMOVA STRUKTURA
déleni tymu

KRITERIA TEXTU
délka, slohova pravidla

INACENI
pismena, Cisla, barvy
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DOTAZENI
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JAK TO DOPADLO




K RESENI

K UCENI PROBLEMU

KOMPETENCE

SOCIALNI

KOMUNIKATIVNI A PERSONALNI

PRACOVNI DIGITALNI




EFEKTIVITA, STRUKTUROVANE
VYKONNOST VANREN

SOFT SKILLS

KOOPERACE,

VY JEDNAVANI TVURCI MYSLENI

KONSTRUKTIVNI

KRITIKA SEBEREFLEXE




TIPY

PRO KLID
V HLAVE | DUSI

NEDRZET SE STRIKTNE
SVYCH PREDSTAV

MYSLENKY
ZAZNAMENAVAT

UDRZET MANTINELY

PLANOVAT
SPOLECNE

STANOVIT KRITERIA

PROPAGACE




INKLEWRITER

TUTORIAL

FAQ



https://www.inklewriter.com/
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NASTAVENI  MAPA, PSANI VLOZENI CTENI
OBSAH OBRAZKU




ZDROJE IMAGO

Lesk a bida gamebooku

Jak napsat gamebook
a nezbldaznit se



https://www.imago.cz/blog/jak-napsat-gamebook-1
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DEKUJI ZA POZORNOST
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