Rozvoj spoluprace zaku a jejich logického
a informatického mysleni v Minecraftu

Pavel Bokr



Minecraft — herni prostory

* Bloky 1 x 1 x 1 metr, hlavni dimenze = model redlného svéta s riznymi biomy

[H| Tipy pro ovladani

Biom plani Ri€ni biom

Mocalovy biom Biom dZungle

Autor: Minecraft Education
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Poustni biom

Autor: Minecraft Education

Lesni biom

Biom savany

Autor: Minecraft Educatior

Biom pustiny

Autor: Minecraft Educatior
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Minecraft — herni prostory

* Tri dimenze, hlavni dimenze + podsveti + , konec”

Nether - podsvéti

Overworld
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https://education.minecraft.net/en-us/resources/explore-lessons



https://education.minecraft.net/en-us/resources/explore-lessons

https://education.minecraft.net/en-us/lessons/slunecni-soustava-solar-syst

Model slunecni soustavy,
autor svéta: Pavel Janicek

MERITHEO
FLANETY:

1 KOSTHA
3 Ba0 KH

MERKUR

Poctet satelitd: 0

Vzdslenost od Slunce! S7 918 888 km
Delka dne! 58 d 15 h 38 min
Doba obéhu: 88 dni

Polomér: 2 440 K@

Fourch! 7,5¢187 km2
Hmotrost: 3,285E23 kg (0,055 He)
ObJem: 8,86 Zemi

Oravitace: 3,7 m/s2

Primérna hustota: 5,427 g/cm?®
Promérnd povrchova teplota: 167 'C
Atmosféricki tlak: 0 kPa

Oxid uhliéitd: 31,7 ¥ sodik: 24,3 %



https://education.minecraft.net/en-us/lessons/slunecni-soustava-solar-syst
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Skolni Minecraft server ZS KralGv Dvar



Orientace a prace v souradnicovém systému

Skolni Minecraft server ZS KralGv Dvar



Automatizace — logické obvody s ,ruditem®
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Fozice: 99, —68, 32
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Fozice: 99, —-68, 63

B | Umistit
|

Tezit

@D Tipy pro ovlsdani ® = @ - y0g B Upustit




? - oy e e N e L ?

Paka

Tlacitko

Naslapna deska
Nastrazny vlasec
Terc

Snimac svétla/tmy
Truhla s pasti
Kolejnice s Cidlem
Zvukoveé cidlo

Zvon

Lampa

Ohnostroj

Dvere

Padaci dvere

Pist

Vyhybka

Napajena kolejnice
TNT
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,‘ Tipy pro ovladani
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Pokracovat ve hre
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Problém pri automatizaci s ruditem

* Z4ci opisuji fedeni z internetu, ale neznaji princip, neumi vysvétlit,
neumi vytvaret modifikace a odvozena reseni



Skutecné programovani (bloky, JS, Python)
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https://blog.geoucitel.cz/2021/04/fyzika-pohyb-v-minecraftu.html

Fyzika - pohyb v Minecraftu - co je to pohyb?

Pavel Bokr » 152 zhlédnuti - pied 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - zaklady hry z pohledu pohybu (pro ty, co to nehrali)

Pavel Bokr - 102 zhlédnuti - pfed 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - draha a trajektorie

Pavel Bokr + 189 zhlédnuti - pied 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - rychlost a piiklady rizné rychlych pohyb( a dopravy

Pavel Bokr » 63 zhlédnuti - pfed 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - grafické znazornéni rychlosti pohybu

Pavel Bokr - 87 zhlédnuti - pfed 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - grafické znazornéni drahy

Pavel Bokr - 48 zhlédnuti - pfed 2 lety

Fyzika - pohyb v Minecraftu - grafické znazornéni rychlosti a drahy v jednom grafu

Pavel Bokr - 79 zhladnuti - pfed 2 lety

https://www.youtube.com/playlist?list=PLu3J2MydYd3f-W-ePC5ZeY3QqSsxX4gXj



https://www.youtube.com/playlist?list=PLu3J2MydYd3f-W-ePC5ZeY3QqSsxX4gXj

Vyvoj rozsireni ...

bridge v2 - Geolcitel Zlato Diamanty Sedimentace
PROJECT FILE EDIT VIEW TOOLS HELP

kimberlit.json x

GeoUcitel Zlato Diamanty Sedime... © oot o

L

blocks
kimberlit_sterk.json
kimberlit.json
pisek_diamant1.json
pisek_diamant2.json
pisek_diamant3.json
pisek_diamant4.json
pisek_granat1.json
pisek_granat2 json
pisek_granat3.json
pisek_granat4.json
pisek_zlato1.json
pisek_zlato2.json
pisek_zlato3.json
pisek_zlato4.json
puda_diamant.json
puda_granat.json
puda_zlato.json

entities
player.json

looi_tables
empty.json
kimberlit.json

texts
en_US.lang
languages.json

manifest.json

pack_icon.png
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walkatle Boolea
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Jak ziskat Minecraft Education & odkazy

e Soucast Microsoft 365 A3 pro vzdélavani
* Nebo lze licence zakoupit samostatnée

* Licence se prirazuji zakim pres Microsoft 365, zaci se prihlasuji svym uctem
jako k dalSim MS 365 sluzbam (napr. Teams apod.); i bez licence ma kazdy
zak 10 prihlaseni zdarma na vyzkouseni hry (vyucujici jesté vice)

 http://minecraftedu.cz/ - cesky rozcestnik
e https://www.facebook.com/groups/691504448162496 (ceska FB skupina)
* https://education.minecraft.net/en-us (otevirejte radéji v MS Edge)



http://minecraftedu.cz/
https://www.facebook.com/groups/691504448162496
https://education.minecraft.net/en-us

Zaver

e Zalezi, co zaci v Minecraftu délaji
* Boj vs. spolecné budovani logickych obvodu

* Virtualni prostredi
* Prace s digitalnim zarizenim, nemoznost si fyzicky sahnout
* Projekt nezabird misto na stole / v pokoji
* Ani v rozsahlém projektu nedojdou soucastky a nemusi se dokupovat
* Lze prakticky ihned pokraCovat v rozpracovaném projektu

« MINECRAFT JE NEKONCICi OBJEVOVANI A UCENI SE NOVYCH VECI






