Vel syl MANGA bojovnIKe

Jméno:

I. UZUMEI chce byt vidcem vesnice. K tomu viak potiebuje byt jeden z nejlepsich
a nesmi si dovolit chybovat. Chces-li byt dobry jak on, bude pro Tebe hracka opravit
v ndsledujicich prikladech chyby.
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II. SASUREKI je velmi chytry, dalo by se Fici - az genidlni. Pripravil pro
Tebe proto neobvykle tézké priklady. Chce, abys ke kazdému prikladu
vytvoril svij (jiny) priklad na odéitdni, ale takovy, aby mél stejny vysledek,

Jjako jeho priklad.
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III. SAKURA je Zena ... je tedy mezi bojovniky jedineénd. Najdes i Ty jeden
vysledek, ktery nepatri k Zddnému prikladu? Zakrouzkuj ho.
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IV. HATAKEKI je elitni bojovnik, a md proto pro Tebe elitni dkol. Vytvor
odéitaciho hada. Musi v ném byt éisla 96 a 5 a dals7 dvé cisla, kterd
doplnis sdm. Vysledkem viak musi byt Eislo 33! Pouzit smis pouze operaci
odéitdnil

Jak se Ti vedlo? Napis Cislici,
kolik tkeld se Ti povedlo:
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