Pexeso na 10 zpusobu

Pexeso, jako hru trénujici pamét asi neni tfeba pfedstavovat. Nize najdete nékolik variant pro pfipad,
Ze Vas hra uz tolik netdhne — Vase pamét je vynikajici, vzdycky vyhrajete a zapamatovani si 32 par(
obrazkl pro Vas jiz prosté neni Zadna vyzva.

1) Zakladni pravidla pexesa (pro srovnani) — vezmi libovolny pocet stejnych dvojic obrazkd, zamichej,
rozloz na stdl. Hraci otaci libovolné dvé karty, jsou-li obé stejné, vezmou si ji do Uschovy a hraji jesté
jednou. Jsou-li rlizné, otoci zpét a hraje soupef.

2) Pexeso trojice/¢tverice — potfebujeme dvé naprosto stejna pexesa, abychom ziskali trojice nebo
Ctvefice stejnych obrazkl. Otacime pak bud' tfi, nebo Ctyfi karty naraz.

3) Pexetrio — kromé paméti pocvicite i rizné znalosti — hra je totiZ sloZena z trojic, které k sobé patfi,
ale nejsou Uplné stejné. Napf. vlajka statu, mapa statu, zndma stavba nachazejici se v daném staté,
nebo zvitatka — samec, samice, mladé.

VyuZziti jinych, vétSinou postifehovych her

4) Dobble — kazdé dvé karty v sadé maji jeden z osmi symbol(l spolecny. Se sadou lze hrat i pexeso a
hledat na tfech kartach stejny symbol.

5) Jungle Speed — obsahuje Ctvefice — stejny symbol je ve ¢tyfech barvach, mlzZete tedy hledat jak
trojice (jednu barvu na zacatku vyradite), tak Ctvefice.

6) Duch — o néco méné narocné nez Dobble, na kartach jsou dvé véci v péti barvach. Hledame
dvojice, kde se shoduje jeden z predméti (shoda pfedmét + barva).

7) Set, Unikat — v této hre se hledaji rizné trojice a hru si Ize ztiZit tim, Ze se hraje jako pexeso
(trojice). Obvykle v tom pfipadé trojici tvoti ,stejné karty bez koukani na pocet” — tedy napf. jedno,
dvé a tfi pInd zelena kolecka, ale nikoli jedno zelené, dvé cervena a tfi modra kolecka.

8) Glastonbury — pamétova hra, obsahujici ¢tvefice stejnych karet.

9) Rummy — obycejné Zolikové nebo kanastové karty umoznuji hrat jak na dvojice (dvé cervena esa
apod.) tak na ctvefice (vSechna 4 esa).

Dalsi varianty

11) Hribseso a Schatz der Drachen (draci poklad) — v téchto variantach se hledaji zaroven samostatné
karty, dvojice, trojice i Ctverice. Hraci predem vi, které karty jsou kolikrat. Hfibseso ma 1 Ctvefici, tii
trojice a 5 samostatnych karet. BéZné se otaci dvé karty, ale pokud jako prvni otocim kartu ze
Ctverice, mohu otodit Ctyfi karty. Taktika tedy je co nejdfiv najit jednu ze Ctvefice a pak vidy otacet 4
karty. Draci poklad toto trochu limituje — zde maze hrac otacet karty tak dlouho, dokud nenarazi na
draka nebo pavouka.

12) Pexeso s kostkou — o poctu otocenych karet rozhoduje hod kostkou.

13) Pexeso pro usi — zatfepej dvéma kostkami, zda zni stejné.



14) Hmatové pexeso — hraje se poslepu, stejné dvojice urcujete hmatem (vyZaduje tedy specialni
sadu). Je dobré, kdyz hru sleduje vidici osoba.

15) Ja uZ to mam — je to takové pexeso naruby. Cilem je nenasbirat zddnou dvojici. VSechny karty se
poloZi rubem vzhiru, jako v normalni hie. Hraci postupné otaci jednu kartu a pokud maiji pocit, ze
takovou jesté nemaiji, odloZi si ji stranou (také rubem vzh(ru), pokud maji pocit, Ze danou kartu uz
maji, poloZi ji na stll obrazkem nahoru. Dalsi hrac v poradi, pokud o ni ma zajem, si ji mUZe vzit, misto
otaceni dalsi karty. Pokud uZ nikdo nechce dalsi kartu (na stole mohou zbyt odkryté), hraci se
podivaji, co nasbirali. Lze pfidélovat trestné body za kazdou dvojici i za karty, které hraci chybi do
Uplné sady.

16) Pamétovy test s pexesem — sadu rozdélte na dvé stejné poloviny — z jedné poloviny vyberte 4
karty a na kratkou dobu ukazte. Pak je odlozZte stranou a ty samé 4 karty se snazte najit ve druhé
poloviné. Dle zkuSenosti postupné v dalsim kole pridejte jednu nebo dvé karty, tedy ve druhém kole
otocCte a pak hledejte napf. 6 karet, ve tfetim 8. Az se dostanete za polovinu poctu karet k dispozici,
mUzZete v podstaté naopak vyhledavat ty, které jste nevidéli.

17) Pexeso solitér na ¢as — vezméte sadu pexesa, standardné rozlozte, stopnéte si Cas, kdy zacinate a
jednoduse otacejte karty jako v zakladni hte s cilem najit vSechny dvojice co nejrychleji.

18) Cernobil a hard core techno — Ve je v kombinaci ¢erna a bila, stejny obrazek ma na kazdé karté
prohozené barvy. Tedy napt. soustfedné kruhy, kde se pravidelné stfida ¢erna a bil3, je jednou na
okraji cernd a jednou bila, takze karty vypadaji trochu jinak, ale presto jsou tam dvojice.



