ALPHACAMP

Nejkrdsnéjsi tdbor pro myslici déti
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Cena 2500 i(é zahrnuje ubytovani, dopravu, stravu 5-krat

dejﬁé, pitny rezim, celoyikendovy zazitkovy program a
¥ urazoye pojisteni.

Cely tabor je spléti her jak logickych tak
strategickych. matematickych. ekonomickych ¢i
sifrovacich ale i sportovnich . pohybovych,
kreativnich a mnoha jinych.

Prodeti 9 - 15 let.

Vice info a piihlagky na WWW.alphacamp.cz

www.dlphacamp.cz info@alphacamp.cz www.facebook.com/alphacamp
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ALPHA CAMP — VIKENDOVE TABORY

HRAVY LOGICKO — MATEMATICKY TABOR

O NAS ...

frochu jinak. Formou zd&Zitkovych kurz0 a tdbord a za vyuziti prvkd zdzitkové pedagogiky
a Komenského “skoly hrou” probouzime v détech nadseni pro logické mysleni,
matematiku a zaroven pro pozndni sebe sama a ostatnich. Ucime je byt zodpovédnymi
a férovymi mladymi lidmi, ktefi se neboji byt sami sebou. Rozvijime jejich kreativitu, hravost, divtip a
tymovou spoluprdci, jakoz i jejich jedine¢nou osobnost.

' Jsme nadsenci, matematici, instruktofi a privodci, ktefi ukazuji mladé generaci svét tak
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KOMU JE TABOR URCEN...2

Tdbor je pro déti ve véku 9 - 15 let.

Primdrné je tdbor uréen détem, které jsou zvidavé, zajimaiji je logické hadanky, Ukoly, hry a
hlavolamy, pfirodni védy a fungovdni véci jako takovych.

CO JE SMYSLEM TABORA....2

Ucastnici jsou pomoci zazitkové pedagogiky a rdznych strategickych a logickych her v pfirodé
vedeni k rozvoji logického a abstrakiniho mysleni.

Ukazujeme jim, Ze matematika nejsou jen skolni priklady, ale pfedevsim komplexni zamysleni se nad
problémem a jeho prozkoumdni ze viech stran. Najit feseni je pak uz vzdy hracka.

V détech rozvijime jejich prirozenou touhu po vzdéldni a
objevovdani novych véci.

Klademe diraz na vyjimecné schopnosti jednotlivych déti a nechdvdme je prirozené vyniknout v
kolektivu ostatnich déti.

CO SI UCASTNICI ODNESOU...2

Ucastnici si odnesou jiny pohled na svét.

Absolvovanim tdbora strévi Cas zcela jinak, nez pred televizni obrazovkou Ci pocitacem.

Zaziji netradicni hry a pribéhy, které rozvinou jejich logické a abstraktni mysleni a mohou jim tak v
Zivoté pomoci k tomu, aby se komplexnéji zamysleli nad konkrétnimi problémy, kterym budou celit.
UkdzZzeme jim, Ze matematika a logické mysleni neni vibec takovy strasdk, jak by se na prvni pohled

mohlo zddt a Ze vie Ize hravou formou vyresit.

V neposledni fadé si odnesou nové zdzitky a kamarddstvi, kterd mohou vydrzet tfeba i cely Zivot.
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JAK TAKOVY TABOR VYPADA...2

Cely tdbor je spleti her. Her logickych, strategickych, matematickych, kreativnich, sportovnich,
uméleckych, ekonomickych, sifrovacich, tvorivych, taktickych, pozndvacich a mnoha jinych. Cely
t&bor protind jedna déjovd linie, kterd se s kazdou hrou a kondnim déti odviji ddle. U&astnici jsou
po celou dobu her rozdéleni do vyrovnanych skupin o priblizné péti Clenech a tyto skupinky si mezi

sebou méfi sily. Tabor md putovni charakter, takZe se pokazdé kond na jiném krdsném a
zajimavém mist& CR.

,Cely tabor je spleti her. Her logickych, strategickych,
matematickych, kreativnich, sportovnich, uméleckych,
ekonomickych, Sifrovacich, tvorivych, taktickych, pozndvacich
a mnoha jinych."

www.dlphacamp.cz info@alphacamp.cz www.facebook.com/alphacamp
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UKAZKY HER:

STRATEGICKE

e KAMIONEM PO EVROPE - typickd stolni hra v redlu. Existuje pldnek, pfi kterém se tvori
strategie hry a po jednotlivych tazich se hraje. Mezi tim se ostatni Elenové snazi ziskat
zakdzky, penize, atp. pro realizaci strategie pInénim rbznych Ukold.

w

EKONOMICKE

e PASOVANI - Na rdznych stanovistich se od vedoucich nakupuiji a proddvaiji rdzné suroviny,
kterym se v Case méni ceny. Napf. kazdych 8 minut. Cilem je ziskat co nejvic penéz
ndkupem a prodejem téchto surovin.

e SALAS - opét se nakupuji a proddvaiji rdzné véci, aviak za urditych specifickych podminek.
Salas vém napf. prodd ostépek anebo vinu, ale na jejich vyrobu jesté potiebujete od
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nékoho jiného koupit napr. stl a nbzky. Ndkup a prodej md tedy uréité stupné a kazdy z
hracd maé uréitou postavu, jejiz roli zastava.

LOGICKE

¢ ADVENTURKA - Predstavte si, Ze abyste sestavili stroj Casu, ktery Vdm umozni se vratit do
minulosti a dozvédéli se od Rose z Titanicu n&jakou dUleZitou informaci, uz potiebujete jen
jednu soucdstku. Kde ji viak sehnat? Stojite na nameésti, rozhlédnete se a vidite banku,
kvétindrstvi, starou hospodu a vefejné WC. Co udélate? Logicky sled rozhodnuti a uddlosti
Vdés nakonec dovede az k samotné soucdstce.

e MATBOJ - Logickd hra pro dva hrd&e formou turnaje, napt. NiM. — Mate hromddku 21
z&palek, stiidate se v tazich a kazdy z hrdcd mize vzit z hromddky 1, 2 nebo 3 zdpalky.
Prohrdvd hrdac, ktery z hromddky vezme posledni z&palku.

e BYROKRACIE - jak uz sém ndzev napovidd, jde opét o logicky sled uddlosti, ktery Vdas
dovede napf. k pozadovanému povoleni postavit stroj €asu. Na povoleni viak potiebujete
spoustu jinych véci, které na zacdatku hry nezndte, ale v pribéhu hry je rozkryvate a musite
je spinit, abyste své povoleni dostali.

AKCNI

e VLAJKOVA - kaZzdd skupinka md v jednom rohu louky svij domek a v ném viajku, kterou
potfebuje ochrdnit pred ostatnimi skupinkami. Cilem hry je ochrdnit svou viajku a zdroven
ziskat do svého domku vlajky ostatnich skupinek. Viajky viak smi prendset hrdci, ktefi jsou
‘Zivi', tzn. maji na zddech prilepeny papirek. Pokud jim papirek po cesté nékdo strhl, musi se
jit do svého domku ‘vylécit' a dostanou novy Zivot.

NOCNI HRA

e jde véfiinou o druh pochodu v okoli, kde Ucastnici musi u jednotlivych vedoucich na
stanovistich plnit néjakou Ulohu, napr. ruce-nohy, kdy skupinka jako celek musi vydrzet 10
sekund na daném poctu nohou a rukou, slozit néjaky hlavolam, prelézt pavucinu z lan bez
dotyku lana, rozsifrovat zprdvu, atp...
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VECERNI[ HRY

SOJA, CUKR, LEPIDLO - trojkovd soustava v praxi. Ostatni glenové skupinky musi jednomu
Clenovi skupinky vysvétlit, co se od n&j pozaduje, a to za pouziti slov sdja, cukr a lepidlo.
Napf. md UCastnik podiézt stdl a sednout si na né&j.

SARADY - r0zné druhy pantomimy. Hraje se po skupinkdch, kdy skupinka musi v ur&eném
Case uhddnout co nejvice slov a ti, ktefi ukazuiji, se pravidelné stfidaji po kazdém slové.

SOCHY - jeden ze skupinky jde za dvefe, ostatni mezitim ze sebe udélaji sochy, resp.
sousosi a Elen skupinky, ktery byl za dvefmi, musi vyznam sousosi uhddnout — napf. olympijsky
vybor.

IMPROLIGY - improvizovanad krdtkd divadelni predstavenicka skupinek, na jejichz pripravu
maji UCastnici pouhou minutu.
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